Ti cura se la tua salute
diventa troppo bassa.

Fornisce un bonus di

velocita e danni a una zona.

Rende i nemici vulnerabili agli
attacchi che minano la vita.
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Lancia dal tuo bastone tre proiettili pit

Veloci che ”’ﬁ’iﬁ""o danni extra.

Le armi dei nemici si smussano
le loro armature i sbriciolano.

Un‘aura rallenta i nemici e risucchia la
loro vita, ma anche la tua.

Richiama per breve tempo un alleato
extradimensionale.

Controlla per quulche tempo

la mente di un nemico.

11 Dissanguamento si
diffonde fra i nemici.

Risucchia a vita ai nemici.

Aumenta la velocitd di attacco,
converte buona parte del danno in vita e

mﬁhﬁe danni extra alla vitalitd.
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Accelera la rigenerazione
dell'energia a spese della vita.

Aumenta la resistenza a tutti
i tipi di danno.

Crea un cerchio che protegge
dai non-morti.

Aumenta lefﬁcaua del danno

da emorragia.

Micidiale aura che prosciuga la
vita e la forza dei nemici.

Evoca lo spirito di un mago
non-morto.

Gli alleati vicini mjnggono
danni extra ai non-morti.

Possibilita di infliggere
danni extra.

‘Aumenta il danno da emorragia
e avvelenamento.

Un singolo colpo che
moltiplica i danni normali.
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Possibilita di infliggere danno extra da
emorragia per gli attacchi con lame.

Riempie di paura e confusione
la mente dei nemici,

Ti protegge da tutti i
non-morti vicini,
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Infliggi danno extra ogni
quattro colpi.

Aumenta il danno da
perforazione inflitto da
spade e lance.

Lancia diverse lame in
una sola volta.
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Le trappole scattano pii rapldameme e
infliggono un danno maggiore.

Lancia una lama che infligge
danno da emorragia.

Riduce il tempo necessario a
piazzare una nuova trappola.

Una rmpgo/a che lancia
saette ai nemici,

Disattiva le trappole ed evita
i loro danni.

Possibilita di confondere
il nemico.

La bomba esplode proiettando

shrapnel,

Aumenta la violenza e la durata

di tutti i danni da avvelenamento.

Rallenta i nemici quando
i colpisci.

La bomba lanciata sprigiona
gas velenoso.

Riduce tutte le resistenze
def nemici.

Riduce il danno fisico e da

perforazione inflitto dai nemici.

I nemici intrappolati subiscono
danni da emorragia.

I lampo e il fumo accecano
& confondono i nemici.

Tutti gli attacchi infliggono
danno da avvelenamento.

Lancia una rete che impedisce
ai nemici di muoversi.

Aumenta notevolmente il danno
da perforazione ed emorragia.

Aumenta la tua velocitd di attacco
e quella degli alleati vicini.

s Le frecce si frammentano

all'impatto, danneggiando i
ici vicini.

Possibilitd di attaccare tre volte
con ['arco o la lancia.

Le frecce trapassano i nemici e

colpiscono quelli alle loro spalle.

Possibilita di infliggere danno da
emorragia con I'arco o la lancia.

Aumenta la velocitd di movimentog
€ riduce la durata delle trappole.

L'Esca puo esplodere,
danneggiando la zona limitrofa.

Fa rimbalzare i fulmini da un
nemico all‘altro.

Maggiore probabilita di
schivare i proiettili.

Lanci frecce piti veloci che
infliggono pitr danni.

Aggiunge danno da emorragia.

Colpisce con una stoccata potent
e ben mirata della lancia.

Aggiunge un bonus di danni
contro animali e uomini~bestia.

Piazza un‘esca che attira
i mostri.

Colpisce i nemici con un lampo
fulmineo lanciato da te.

Aumenta i danni e introduce
['interruzione di abilitd.

Accelera la rigenerazione e

aumenta la resistenza al veleno.

Dissipa gli incantesimi dei

nemici e assorbe la loro energia.

Aumenta la velocita dattacco
¢ la capacita difensiva.
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Lancia numerosi frammenti e

aggiunge danno da congelamento. f§

Aumenta per gli alleati i
danni provocati dai fulmini e

Evoca una turba d'assalto che
combatte con te.
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Lancia pitt velocemente i fram-
menti, che mﬂlggano pitr danni ¢!

gossona trapassare i nemici,
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Lancia un micidiale proiettile
di ghiaccio.

Aumenta il raggio e aggiunge
frammenti elettrizzati,

Lancia una sfera stordente di
elettricitd.

@ La capacita offensiva e difensiva

dei nemici nella bufera sono
ridotte.

Passiva - funziona automaticamente.

Effetto sul gruppo - L'effetto si propaga
agli alleati vicini.

Serie di armi - Possibilita di usare un
attacco speciale. Un‘abilita passiva.

Attacco primario - Usa il tuo attacco
primario.

Riserva di energia - Il lancio la attiva
o la disattiva. Qumdo £ attiva, una
parte della tua energia viene messa
in riserva.

Possibilita di provocare danni
da energia quando colpisci.

Introduce danno rifiesso da
elettricitd.

Aggiunge danno rifiesso
generale.

Respinge tutto il danno
elementale.

Nel suo raggio d‘azione devia i
profettili nemici,

Rallenta i nemici che attaccano
e infligge danno extra da
congelamento.

Gli attacchi infliggono
anche danno da congelamento

Intrappola i nemici nel ghiaccio.




Possibilita di eseguire
un dttacco rotante.

Possibilitd di colpire due nemici,
inun attacco.

Possibilitd di attaccare
con un salto per infliggere un
grave danno.

Combatti con un arma
in ogni mano.
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=" Aumenta la velocitd di attacco e
la capacitd offensiva con le armi
da mischia.

Da la possibilita di infliggere
danno riffesso.

Riduce [‘abilitd in mischia dei
nemici a portata.

Dd la possibilita di infliggere
danno bonus.

Se vieni colpito puoi entrare in

uno stato particolarmente letale.

Aumenta [‘abilitd in mischia
degli alleati a portata.

Possibilita di schivare attacchi
di mischia.

La carica aumenta la velocita

di attacco e movimento.

Rallenta i nemici e riduce
le loro difese.

La carica ti permette di

ignorare parte del danno.

Accumula una carica che

aumenta il danno inflitto.

Aggiunge danno da emorragia.

Richiama eroi ancestrali
che ti aiutino.

Indebolisce la forza vitale e
I'armatura del nemico.

Aumenta la resistenza
al danno elementale.

Attacco rotante.

Stordisci i tuoi nemici con
il corno di guerra.

Possibilitd di ridurre il
costo di energia delle
abilitd.

-) Migliora la rigenerazione e

Ie abilita dentro un cerchio
di spine.

La Guardia di spine infligge
danno da veleno riflesso.

1 lupi ululano, stimolando
chitnque gli sia vicino.

Aggiunge danno elementale
agli attacchi della Ninfa.

La Ninfa puo proiettare sugli alleati uno
scudo vivente che infligge danno riffesso.

Riduce ulteriormente la velocita
e la resistenza al danno.

Aumenta il danno inflitto

e la velocita.

Aumenta la difesa e la probabiliti e
che il danno venga riflesso.

Aumenta la salute e
la velocitd.

Crea un cerchio protettivo in cui
i nemici non possono entrare.

I lupi si possono radunare
quando la loro salute é bassa.

Richiama una Ninfa
armata di arco.

| lupi possono usare un attacco
speciale che provoca danno da
emorragia.

Riduce la forza e la velocita di
chi viene bersagliato.

La scossa di adrenalina si
U Usare pid spesso.
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— Aggiunge la resistenza allo
stordimento, alle trappole e
all‘interruzione.

| nemici colpiti dalla carica non

possono usare le loro abilit per

un certo tempo.

Assumi per breve tempo la

forma di un gigante.

Possibilita di stordire uno
0 pil nemici.

Gli attacchi con il fuoco possono,
infliggere un danno maggiore.

LAbitatore diventa pitr
resistente al danno.

Attiva la rigenerazione
del mana.

Lancia una malattia venefica
che si diffonde fra i nemici.

Possibilita di una pitl rapida
rigenerazione della salute dopo
essere stato colpito.

efficaci gli scudi.

Attacco lanciato con lo scudo
che stordisce il nemico.
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Bonus di salute e breve aumento
della velocita rigenerativa per
gli alleati vicini.

Le armi a forma di mazza
possono stordire. Migliora tutti
gl attacchi stordenti.

Entri in uno stato di difesa
accresciuta.
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Aumenta per un certo tempo le capacitd

di parata dello scudo e di assorbimento
el a8

Colpisci pit bersagli riducendo I'efficacia
della loro armatura per un certo tempo.

Possibilita di neutralizzare i
nemici, rallentando i loro
attacchi.

Aumenta la resistenza al
fuoco e quella dell‘armatura.
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L“Abitatore puo lanciare micidiali
incantesimi di fuoco verso una zona.

Aumenta la velocitd e permette 3 Riduce I'efficacia delle armi e
danno da ustione riflesso. A delle armature nemiche.

Colpisci i nemici con lo scudo
rallentando il loro attacco.

Possibilita di danneggiare i
nemici con lo scudo.

Bonus di danno fisico,
possibilita di danno
da ustione.

Richiama un guardiano
elementale di terra.

Scudo protettivo che svanisce dopo aver
assorbito troppi danni o dopo un certo tempo.

Riduce i requisiti dell‘armatura
& ne aumenta la capacita di

assaﬁbimem

Da alle armi la capacitd di
infliggere danno da ustione.

Brucia i nemici che si
awvicinano troppo.

Passiva - funziona automaticamente.

Effetto sul gruppo - L'effetto si
propaga agli alleati vicini.

Serie di armi - Possibilita di usare un
attacco speciale. Un‘abilita passiva.

Attacco primario - Usa il tuo attacco
primario.

Riserva di energia - Il lancio la attiva o
la disattiva. Quando é attiva, una parte
della tua energia viene messa in riserva.

Aumenta i danni (perforanti) e il
numero di getti di fuoco.

il

Fa aprire crepe vulcaniche sotto
i piedi dei nemici.

La Sfera si scinde in frammenti
che infliggono danni extra.

Puoi lanciare Iincantesimo pitl
Spesso e a costo minore,

Lancia tre getti di fuoco a
breve distanza.

Aumenta i danni da ustione
momentanei e ne aggiunge altri
ripetuti nel tempo.

Lancia una sfera di fuoco
che danneggia una zona.




